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Programacion + Robética +

Realidad Virtual + Internet Seguro

+ Applicaciones Moviles
= Programate

Programate’19 se realizard durante el 17y 18 de octubre de 2019 en la ciudad de Neuquén, en el
marco de las iniciativas desarrolladas por la Facultad de Informdtica de la UNCo, con intencion
de hacer accesible a estudiantes secundarios el conocimiento producido en el dmbito de las Cien-

rogramate’19 cuarta edicion propone
aproximar a los estudiantes secun-
darios conceptos y practicas funda-

mentales sobre Ciencias de la Computacidn
buscando contribuir al mejoramiento de las

cias de la Computacion.

. ROBOTICA EDUCATIVA

posibilidades de comprender e intervenir el |
mundo. Se trata de un espacio innovador en |
el que convergen el juego, la creatividad y la |

formacion en talleres breves parala ensefian-

za de la disciplina.

darios participaran de Talleres de Robdtica
Educativa, Construccién de aplicaciones
moviles, Torneos de Programacién y muestra

de trabajos desarrollados en la escuelas sobre
Internet Seguro.

PROGRAMANDO A FRANKESTITO -

vz

COPADE

La Rohodtica Educativa es una forma de
aprendizaje que permite la aproximacion a
los conceptos fundamentales de la programa-
cion através de la programacion de los robots.

Se trabaja en el desarrollo de un producto
de software que resuelve un problema plan-
teado para el robot: “Patear un penal”. Usando
python, un lenguaje de programacion simple,

- actual y potente, los estudiantes programan el
Durante el evento, los estudiantes secun- = comportamiento del robot.

DESARROLLANDO APLICACIONES
MOVILES

En este taller, los estudiantes se aproximan
a los conceptos fundamentales de la progra-

' macion a través de la construccion de apli-

caciones moviles. Utilizando el entorno de

CONSEJO FEDERAL
DE INVERSIONES

PRO VINCIA

desarrollo Appinventor que es herramienta
simple y amigable para no programadores.
los estudiantes podran producir sus propias
aplicaciones para dispositivos Android.
APRENDIENDO A PROGRAMAR JU-
GANDO - TORNEOS DE PROGRAMA-

CION

La actividad pretende motivar a los estu-
diantes secundarios a resolver problemas de
programacion mediante torneos, utilizando
una herramienta llamada Hornero, que fue
desarrollada en la Facultad de Informatica.

Las competencias generan un clima de en-
tusiasmo y participacién. que promueven el
trabajo colaborativo entre los estudiantes.

Laintencion en esta oportunidad es am-
pliar la experiencia convocando a escuelas
secundarias de las provincias de Neuquén y
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PODEMOS
MAS




Rio Negro.

ENCUENTRO SOBRE INTERNET SE-
GURO
Los ninos y adolescentes son usuarios acti-
vos de Internet. Para establecer una interac-
cion saludable con las tecnologias. es impor-
tante que reconozcan posibilidades, riesgos y
derechos de vivir en un mundo digital inter-
conectado, y que desarrollen habilidades para
hacerlo de manera responsable, éticay legal.
La escuela media es un ambito propicio
para la produccion de recursos de divulga-
cion, tendientes a la promocion del uso segu-
royresponsable de Internet con intencion de
reducir los riesgos existentes.
El Evento propone que los estudiantes de
las escuelas secundarias de la zona puedan

NOTAS RELACIONADAS

producir material propio de difusién acerca
de esta temadtica y presentarla al resto de la
comunidad educativa.

EXPERIMENTANDO SOBRE REALIDAD
VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA

En el evento se trata de mostrar y permitir
explorar tecnologias emergentes como son
la Realidad Aumentada (RA) y la Realidad
Virtual (RV). Se presentan las caracteristi-
cas mas importantes de cada tecnologia, asi
como las consideraciones a tener cuenta para
su utilizacion en los diferentes dispositivos
(PC, Celular, Tablet). También se les facilita
los conocimientos necesarios para que tanto
docentes como alumnos puedan producir sus
propios recursos provistos de tecnologias RA
yRV. @

https //www rionegro com ar/german-un-autodidacta-de-la-realidad-aumentada-1003430/

https //www rionegro com ar/el-amor-por-la-informatica-desde-la-facultad-a-la-escuela-963597/
https //www lmneuquen com/la-informatica-les-da-alas-los-pibes-las-secundarias-n609231
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